
YALOVA BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ İL SINIF/ALAN ZÜMRE BAŞKANLARI TARAFINDAN HAZIRLANMIŞTIR.
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1. Görüntü işleme programlarının kurulumunu yapar. 1*

2. Temel komutları gruplandırır. 1*

3. Boyut ve çözünürlük ayarlarını yapar. 1*

4. Seçili alan oluşturarak renk ayarlarını yapar. 1*

5. Katman işlemlerini yapar. 1*

6. Filtre galerisini resimler ya da sayfa üzerinde kullanır. *

7. Biçimli yazılar tasarlar. *

8. Eylemler panelini resimler üzerinde kullanır. *

9. Web ara yüzünü bölümleriyle birlikte oluşturur. * *

10. Hazırlanan ara yüzü dilimleyip HTML olarak kaydeder. * *

1. Gerekli programların kurulumunu yapar. *

2. Görsel efekt yazılımında açılış ayarlarını yapar. *

3. Görsel efekt yazılımına materyal ekler. *

4. Dönüştürme işlemlerini (transform) uygular. *

1. Materyallerin kompozisyon zaman çizelgesi panelinde dönüştürme işlemlerini yapar. *

2. Anahtar karelerle dönüştürme ve hareketin hız ve zaman ayarlarını yapar. *

3. Birden fazla materyali kullanarak katman düzenlemesi yapabilir. *

(*) kazanımlarda uygulama sınavında soru sorulur.

(1*) kazanımlarda hem yazılı hem uygulama sınavında soru sorulur.
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11. Sınıf Grafik ve Canlandırma Dersi Konu Soru Dağılım Tablosu

Ünite Kazanımlar

Okul Genelinde 

Yapılacak Ortak 

Okul Genelinde 

Yapılacak Ortak 


